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この本
ほん
を読

よ
んでいるあなたは音楽

おんがく
を聴

き
くことが好

す
きなの？また電子

で ん し
ゲームをする

ことが好
す
きなの？もし好

す
きだったら、あなたは音楽

おんがく
ゲームを好

す
きになる可能性

かのうせい
が高

たか
いの

だ。 

音楽
おんがく

ゲームは、音楽
おんがく

のリズムに合
あ
わせてスクリーンをタッチした

り、ボタンを押
お
したり、ステップを踏

ふ
んだりする操作

そ う さ
を含

ふく
むゲームだ

(Wikipedia)。プレイヤーは、ゲームの中の好
す
きな 曲

きょく
を選

えら
び、自分

じ ぶ ん
のレベ

ルに合
あ
う難しさを選

えら
んだら、プレイすることができる。最

もっと
も知

し
られて

いる音楽
おんがく

ゲームは「ピアノタイル」というスマートフォンゲームと「

太鼓
た い こ

の達人
たつじん

」かもしれないが、実
じつ
は数

かぞ
え切

き
れない数

かず
のゲームがあるのだ。 

詳
くわ
しいゲームを 紹介

しょうかい
する前

まえ
に、日本

に ほ ん
を 中心

ちゅうしん
として、音楽

おんがく
ゲームがどのように変

か

わってきたのかを話
はな
す。 

 

 

図 1 ピアノタイルのプレイ画面
がめ ん

 



色々
いろいろ

な説
せつ
があるけれど、ウィキペディアによると、 1996年

ねん
に開発

かいはつ
された「パラッパ

ラッパー（Pa Rappa The Rapper）」は日本
に ほ ん

の音楽
おんがく

ゲ
げ
ーム

む
の原点

げんてん
であると思

おも
われている。

1990年代末期
ねんだいまっき

、多数
た す う

の音楽
おんがく

ゲ
げ
ーム

む
は早速人気

さっそくにんき

を集
あつ
めて、音楽

おんがく
ゲ
げ
ーム

む
のブ

ぶ
ーム

む
の時代

じ だ い
と呼

よ

ばれた。しかし、それから、音楽
おんがく

ゲ
げ
ーム

む
は

マニアック
ま に あ っ く

化
か
し、ベテラン

べ て ら ん
は極

きわ
めて 難

むずか
しいゲ

げ

ームを目指
め ざ

して、ビギナ
び ぎ な

ーを歓迎
かんげい

しないように

なった。このよくない傾向
けいこう

から音楽
おんがく

ゲ
げ
ーム

む
を救

すく

ったのは、2001年
ねん
の「太鼓

た い こ
の達人

たつじん
」であった。かわいいキャラクターで簡単

かんたん
な操作

そ う さ
で、多

おお

くの人
ひと
に音楽

おんがく
ゲームの楽

たの
しさを伝

つた
えた。ここまでの音楽

おんがく
ゲームは、ゲームセンターにあ

るアーケード機
き
だけでしかプレイできず、不便

ふ べ ん
で、ビギナーにも分

わ
からないことはたくさん

があった。だから、2000年頃
ねんごろ

から、手
て
で持

も
てるデヴァイス

で ヴ ぁ い す
でもできる音楽

おんがく
ゲームがどんど

ん増
ふ
えてきた。「太鼓

た い こ
の達人

たつじん
」を例

れい
にとれば、2005 年に ps4 バージョンが 登場

とうじょう
し、2010

年から「太鼓
た い こ

の達人
たつじん

プラス」として、スマートフォンでも遊
あそ
べるようになった。それでも、

わざわざゲームセンターに行って、アーケードで音楽
おんがく

ゲームをする人がまだたくさんいる

図 2早期音楽
そうきおんがく

ゲーム「パラッパラッパ」の表紙
ひょうし

 



(Shigihara 2021)。それはアーケード機
き
の特別

とくべつ
な 感触

かんしょく
やゲームセンターの雰囲気

ふ ん い き
のためだろ

うか。 

音楽
おんがく

ゲームのセールスポイントの一つ

が音楽
おんがく

の数
かず
と種類

しゅるい
である。そのゲームだけ

のために作
つく
られる音楽

おんがく
もある一方、ポピュ

ラーな 曲
きょく

やアニメの 曲
きょく

をカバーして 収録
しゅうろく

する場合
ば あ い

もある。収録
しゅうろく

される 曲
きょく

は、ゲー

ムによって違
ちが
う。「太鼓

た い こ
の達人

たつじん
プラス」

では、公式
こうしき

サイトによると、500 以上の 曲
きょく

もプレイすることができる。 

 

 

 

 

 

 

 

図 3「太鼓
たい こ

の達人
たつじん

プラス」アプリのスタートページ 

収 録 曲
しゅうろくきょく

のリストをここでチェックしよう： 

app.taiko-ch.net/songlist/list_app.php 



ここから、いくつの 代表的
だいひょうてき

な作品
さくひん

により、音楽
おんがく

ゲームのルールや発展
はってん

を 紹介
しょうかい

す

る。 

「Beatmania」、また「ビットマニア」は、1990年代末期
ねんだいまっき

の

音楽
おんがく

ゲームのブームで生
う
まれたヒット作

さく
の一つ。「Beatmania」

の操作
そ う さ

デバイスは、四
よっ
つの白

しろ
いキーと三

みっ
つの黒

くろ
いキーと一つ

のターンテーブルから組
く
み立

た
てられ、それぞれは上

うえ
のスクリー

ンにあるレーンの一
ひと
つを 表

あらわ
している。プレイする時

とき
、ノーツがレーンに沿

そ
って落

お
ちてく

る。そして、ノーツが判定
はんてい

ラインに着
つ
く時

とき
、プレイヤーがそのレーンに対応

たいおう
するキーを

叩
たた
き、またはターンテーブルに触

ふ
れる。プレイヤーが目指

め ざ
すのは、できる限

かぎ
り、音楽

おんがく
のリ

ズムと少
すく
ない時間差

じ か ん さ
でアクションをとる事

こと
だ。 

  

 

図 4「ビットマニア」のアーケード機
き
の

スクリーンにある八
やっ
つのレーン。ノーツ

（音符
おん ぷ

）が上
うえ
から下

した
に落

お
ちてくる。 

図 5「ビットマニア」のサイトでのア
ーケード機の操作デバイスの仕組み
と使い方の紹介 



早期
そ う き

のアーケード音楽
おんがく

ゲームは、

「Beatmania」のように、スクリーンと操作
そ う さ

デバイス

は分
わ
けていた。プレイヤーにもっと 直接的

ちょくせつてき
な体験

たいけん

をさせるため、2008 年に、「jubeat
ユ ビ ー ト

」というゲーム

機
き
が発売

はつばい
し始

はじ
めた。jubeat の操作

そ う さ
パネルは、スク

リーンと一緒
いっしょ

で、４ｘ４枚
まい
の正方形

せいほうけい
のタッチスク

リーンである。プレイする時
とき
は、音楽

おんがく
のビートに合

あ
わせて、正

ただ
しいタイミングで 輝

かがや
かす

正方形
せいほうけい

をタッチするのがポイント。 

 近年、「太鼓
た い こ

の達人
たつじん

」のような、難易度
な ん い ど

の高
たか
さだけでなく、音楽自体

おんがくじたい
を楽

たの
しみ、

レジャーになる音楽
おんがく

ゲームは、より多
おお
くの人々

ひとびと
に知

し
られた。例

たと
えば、2013年

ねん
に発売

はつばい
され

た「ラブライブ
L o v e   L i v e！ 

! スクール
S c h o o l

アイドル
I d o l

フェスティバル
F e s t i v a l

」でも、2017 年の「バンドリ
B a n G  D r e a m

！
！

 ガール
G i r l s

ズバンド
B a n d  

ドパーティ
P a r t y

！
！
」でも、全世界

ぜんせかい
に二千万回以上

にせんまんかいいじょう
にダウンロードされた

（Wikipedia）。スマートフォンでの音楽
おんがく

ゲームは、アーケードのと比べたら、ビギナーにか

なり優
やさ
しいと言

い
われている。女子高校生

じょしこうこうせい
バンドのテーマと、様々

さまざま
なキャラクターと、いろん

な 曲
きょく

のアレンジや演奏
えんそう

が、男性
だんせい

でも女性
じょせい

でも、プレイヤーを引
ひ
き付

つ
け続

つづ
いた。 

図 6「jubeat」アーケード機
き

 



今
いま
でも、音楽

おんがく
ゲームの遊

あそ
び方

かた
にバリエーションが生

う
まれ続

つづ
ける。以前

い ぜ ん
、ほとんど

の音楽
おんがく

ゲームは、「beatmania」のように、判定
はんてい

ラインが一番下
いちばんした

にあって、ノーツが上
うえ
から

下
した
に落

お
ちるけれど、今

いま
は、判定

はんてい
ラインが動

うご
いたり、二

ふた
つがあったりして、スクリーンの

触
さわ
り方

かた
がノーツの種類

しゅるい
によって変

か
わったりする。たくさんの遊

あそ
び方

かた
から、気

き
に入

い
った

のを選
えら
べて、いくつものゲームをしている人

ひと
も多

おお
いだろう。 

音楽
おんがく

ゲームの種類
しゅるい

や、そのコンミュニティから映
うつ
る 社会現象

しゃかいげんしょう
は、ここで 紹介

しょうかい
した

よりもっと奥深
おくぶか

い。そう言
い
っても、音楽

おんがく
ゲームはただ、楽器

が っ き
の演奏

えんそう
やと音楽

おんがく
を聴

き
くこと

のほかに、もう一
ひと
つの音楽

おんがく
を楽

たの
しめる方法

ほうほう
だ。 
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